课设报告


PA1
理解基础设施
通过一些简单的计算来体会简易调试器的作用. 首先作以下假设:
1. 假设你需要编译500次NEMU才能完成PA.
1. 假设这500次编译当中, 有90%的次数是用于调试.
1. 假设你没有实现简易调试器, 只能通过GDB对运行在NEMU上的客户程序进行调试. 在每一次调试中, 由于GDB不能直接观测客户程序, 你需要花费30秒的时间来从GDB中获取并分析一个信息.
假设你需要获取并分析20个信息才能排除一个bug.
那么这个学期下来, 你将会在调试上花费多少时间?
由于简易调试器可以直接观测客户程序, 假设通过简易调试器只需要花费10秒的时间从中获取并分析相同的信息. 那么这个学期下来, 简易调试器可以帮助你节省多少调试的时间?
1. 20*30*500=30000s
2. [bookmark: _GoBack](30-20)*500=10000s
查阅i386手册 
理解了科学查阅手册的方法之后, 请你尝试在i386手册中查阅以下问题所在的位置, 把需要阅读的范围写到你的实验报告里面:
EFLAGS寄存器中的CF位是什么意思?
ModR/M字节是什么?
mov指令的具体格式是怎么样的?
1. 
2. 241-246
3.345-351
shell命令 
完成PA1的内容之后, nemu/目录下的所有.c和.h和文件总共有多少行代码? 你是使用什么命令得到这个结果的?
 和框架代码相比, 你在PA1中编写了多少行代码? (Hint: 目前2017分支中记录的正好是做PA1之前的状态, 思考一下应该如何回到"过去"?) 你可以把这条命令写入Makefile中, 随着实验进度的推进, 你可以很方便地统计工程的代码行数, 例如敲入make count就会自动运行统计代码行数的命令. 
再来个难一点的, 除去空行之外, nemu/目录下的所有.c和.h文件总共有多少行代码?
1. find . -name "*.[c|h]" | xargs wc -l | grep "total" | awk '{print $1}'
		output: 4030
2.  
3. find . -name "*.[c|h]" | xargs cat | grep -v ^$ | wc -l
		output: 3347
使用man
使用man 打开工程目录下的Makefile文件, 你会在CFLAGS变量中看到gcc的一些编译选项. 请解释gcc中的-Wall和-Werror有什么作用? 为什么要使用-Wall和-Werror?
-Wall 打开gcc的所有警告
	-Werror，它要求gcc将所有的警告当成错误进行处理


