1. 产品设计
（1） 基于目前的软件开发受时空限制比较大的现状，所以希望实现一种易于分配多人任务，多人协同开发软件，实现实时同步，设计文档与项目代码自动整合的功能，减小设计与开发人员工作的琐碎性。
（2） 调查、体验当前软件协同设计开发的现状，得出需求度较高的功能
（3） 根据了解到的功能，进行合适的交互功能设计和逻辑设计
（4） 撰写完善的开发文档
2. 技术学习
（1） 由于团队目前的技术能力还没有非常强大，所以要先进行开发技术的学习。开发人员主要分为前端和后台两个部分，团队成员分为两组，A组负责前端的学习与后续开发，B组负责后台的学习与后续开发，两组成员适时交流，以能够协同工作。
（2） 学习主流的一些框架，适当的利用已有优秀开发框架，避免过多地进行“造轮子”工作
3. [bookmark: _GoBack]算法设计与实现
（1） 根据学习到的算法，比较多种算法的优劣，选出最适合本系统功能的算法
（2） 根据算法制作简单的流程图与模型建立，方便后续的开发
4. 功能实现
（1） 根据产品的设计开发文档，做出交互界面（前端工作）；
（2） 搭建服务器，同时进行后台的开发工作；
（3） 购买域名，服务器和域名进行配置连接。
（4） 用户分配，开发完善的用户注册、登录、注销、密码修改与找回系统，并尽量实现第三方账户如微软账户、github账户的接入与绑定功能。
5. 产品测试与完善
（1） 团队内部进行初步产品进行功能测试，完善系统；
（2） 请团队外其他人测试本系统，根据反馈结果再次修改完善系统。
6. 进度安排
（1） 2016.05：完成产品设计与开发文档，并开始相关技术的学习；
（2） 2016.06：技术已学习基本完成，算法设计开始进行；
（3） 2016.07：学习阶段完成，前端工作大部分完成，后台工作也在进行中；
（4） 2016.09：暑期时间比较充足，应尽快完成大部分的工作；
（5） 2016.11：系统开发完成，进入测试阶段
（6） 2016.12：产品测试与更新；
（7） 2017.01：课题总结。
